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Siegquo

te
Platzierung Punkte Name Punkte

Edgar 4/4 1./5 70 Wilhelm 10 30

Bruno 3/4 2./5 56 Bruno 6 30

Wilhelm 2/4 3./5 42 Hilde 4 20

Hilde 1/4 4./5 28 Edgar 3 15

Hugo 0/4 5./5 14 Hugo 1 5
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Grundlage ist eine

zusammen  

gesetzt aus

Pool-Ranglistensystem

70 der maximal möglichen 100 Punkte werden 

prozentual, abhängig von der 

Gesamtteilnehmerzahl , nach Sieg/Gefecht-

Quote (aller Gefechte!) verteilt

Der 1. erhält somit die vollen 70 Punkte, die 

weiteren erhalten einen Teil der 70 Punkte, je 

nachdem, wieviele Teilnehmer in der Rangliste 

stehen.

1. Bruno

30% Beteiligung70% Können

Bei 10 stattfindenden Pools sähe es fiktiv 

dann so aus:

Daraus ergibt sich folgende Endplatzierung:

100 Punkte-Skala

30 der maximal möglichen 100 Punkte 

werden nach Anwesenheitsquote verteilt

Wer 60 % aller stattfindenden Pools 

besucht, erhält die vollen 30 Punkte.

Wer hingegen 30% aller stattfindenden 

Pools besucht hat, bekommt demnach 15 

Punkte

3. Wilhelm

4. Hilde

5. Hugo

Beispiel

gefochtene 

Pools

Bei 5 Ranglistenfechtern sähe es demnach 

beispielhaft wie folgt aus:

2. Edgar


